
ZASADY RZEPROWADZANIA KONKURSU 
 

1. Konkurs adresowany jest do uczniów szkół gimnazjalnych. 

2. Zespół Organizacyjny Konkursu rozsyła do kuratorium oświaty i koordynatorów edukacji 

informatycznej regulamin konkursu wraz z terminarzem rozgrywek na dany rok szkolny. 

3. Konkurs składa się z trzech etapów: 

Etap 1 – kwalifikacje (zgłoszenie uczestnictwa wraz z rozwiązaniem testu kwalifikacyjnego – przez 

Internet), 

Etap 2 – półfinał (zadania do samodzielnego rozwiązania – przez Internet), 

Zawody I i II etapu mają charakter otwarty i polegają na samodzielnym (bez pomocy innych osób) 

rozwiązaniu przez uczestników konkursu podanych zadań. 

Etap 3 – finał (część testowa i praktyczna przy komputerach w Szczecinie). 

Finał konkursu trwa dwa dni. Każdy uczestnik konkursu ma do swojej dyspozycji komputer. W czasie 

pobytu w Szczecinie uczestnicy konkursu mają zapewnione zakwaterowanie i wyżywienie oraz ciekawy 

program pobytu (w/w koszty pokrywają organizatorzy). 

4. Zespół Organizacyjny Konkursu informuje uczestników o zakwalifikowaniu się do      

Kolejnych etapów konkursu na stronie internetowej www.lo4.szczecin.pl. 

5. Uczniowie zakwalifikowani do III etapu są zwolnieni z zajęć szkolnych na czas  

      niezbędny do udziału w konkursie. 

6. Kolejne edycje konkursu przewidziane są w latach następnych. 

7. Tryb opracowywania zadań konkursowych:   

-  Zadania konkursowe opracowuje Komisja Konkursowa, 

-  Członkowie Komitetu Honorowego Konkursu oraz nauczyciele przedmiotów  

   „Informatyka”, „Technologia Informacyjna”, „Podstawy Przedsiębiorczości” mogą  

   zgłaszać propozycje zadań, które powinny być oryginalne i zgodne z      

   obowiązującym w konkursie zakresem materiału do przewodniczącego Komisji   

   Konkursowej, 

-  Zgłaszane zadania są weryfikowane przez Komisję Konkursową, 

-  Osoby uczestniczące w przygotowywaniu zadań są zobowiązane do zachowania   

    Tajemnicy, 

-  Zadania konkursowe podlegają ochronie praw autorskich. 

      8.   Komitet Honorowy Konkursu powołany jest przez Organizatora Konkursu w  

            uzgodnieniu ze Współorganizatorami na trzyletnią kadencję z możliwością  

            przedłużenia. 

9. Członkami Komitetu Honorowego Konkursu mogą być pracownicy naukowi,  

      nauczyciele, pracownicy oświaty oraz przedstawiciele instytucji i firm wspierających       

      konkurs. 

10. Komitet Honorowy Konkursu może dokonywać zmian w swoim składzie w trakcie trwania kadencji. 

11. Pracami Komitetu Honorowego Konkursu kieruje przewodniczący, a w jego zastępstwie 

przewodniczący Komisji Konkursowej lub przewodniczący Zespołu Organizacyjnego Konkursu. 

12. Członkowie Komitetu Honorowego Konkursu, Komisji Konkursowej i Zespołu Organizacyjnego 

Konkursu nie otrzymują wynagrodzenia za pracę na rzecz konkursu. 

13. Osoby szczególnie zasłużone dla rozwoju konkursu mogą otrzymać dyplom uznania. 

14. Zespół Organizacyjny Konkursu prowadzi archiwum akt konkursu, w tym między innymi; 

-   testy i zadania konkursowe wraz z ich rozwiązaniami 

-   listy laureatów i ich nauczycieli (opiekunów), 

-   dokumentację statystyczną i finansową, 

-   sprawozdania merytoryczne, 

-   dokumentację prasową i fotograficzną. 
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REGULAMIN KONKURSU 

 
1. W konkursie mogą wziąć udział uczniowie szkół gimnazjalnych. 

2. Konkurs składa się z trzech etapów. 

3. W pierwszym etapie uczestnicy konkursu będą musieli wypełnić kartę zgłoszenia uczestnictwa w konkursie 

oraz rozwiązać samodzielnie test kwalifikacyjny. Karta zgłoszenia uczestnictwa w konkursie oraz test 

kwalifikacyjny opublikowane będą na stronie internetowej konkursu (www.lo4.szczecin.pl) w dniu 

rozpoczęcia konkursu. Na zrealizowanie wymagań pierwszego etapu uczestnicy konkursu będą mieli 

miesiąc od dnia opublikowania testu kwalifikacyjnego. 

4. Po sprawdzeniu testu kwalifikacyjnego lista osób, które zakwalifikowały się do drugiego etapu będzie 

umieszczona na stronie www.lo4.szczecin.pl. 

5. Do drugiego etapu zostanie zakwalifikowanych 320 najlepszych uczniów – po 20 z każdego województwa. 

Komisja Konkursowa może dokonać zmian powyższego zapisu. 

6. W drugim etapie uczestnicy konkursu będą musieli rozwiązać samodzielnie zadania opublikowane na 

stronie internetowej konkursu. Na zrealizowanie wymagań drugiego etapu uczestnicy konkursu będą mieli 

trzy dni od dnia opublikowania zadań. 

7. Kryteriami oceny pierwszego i drugiego etapu konkursu będą: poprawność rozwiązań oraz czas wysyłania 

rozwiązań do organizatorów konkursu. Czyli, im szybciej tym lepiej! 

8. Do trzeciego etapu zakwalifikowanych zostanie 32 uczniów (po dwóch najlepszych z każdego 

województwa, rezerwując w ej liczbie po jednym miejscu w każdym województwie dla uczniów z małych 

miast i wsi), którzy zostaną poinformowani o zakwalifikowaniu się do finału i jego terminie na stronie 

www.lo4.szczecin.pl. Jeżeli powyższy wymóg nie będzie możliwy do zrealizowania, Komisja Konkursowa 

może zdecydować o innym sposobie kwalifikowani uczestników finału (jeżeli w którymś z województw 

uczestnicy konkursu uzyskają zbyt niską ilość punktów w stosunku do uczniów z innych województw, 

wówczas do trzeciego etapu mogą zostać zakwalifikowani uczniowie z innych województw). Obowiązkiem 

dorosłych opiekunów uczniów zakwalifikowanych do finału jest potwierdzenie pocztą elektroniczną 

przyjazdu na finał do Szczecina – najpóźniej do 08 kwietnia 2010 (czworkanamaxa@wp.pl ). 

9. Trzeci etap konkursu odbędzie się w Szczecinie. W finałowej rozgrywce uczniowie będą musieli rozwiązać 

test oraz wykazać się umiejętnością pracy z komputerem. 

10. Zwycięzcą konkursu zostanie uczeń, który zgromadzi najwięcej punktów przyznawanych za test finałowy 

oraz za zadania finałowe do wykonania przy pomocy komputera. 

11. Uroczyste ogłoszenie wyników oraz wręczenie nagród laureatom odbędzie się w drugim dniu finału w 

Szczecinie. 

12. Organizatorzy konkursu nie pokrywają kosztów dojazdu uczestników konkursu i ich opiekunów na zawody 

finałowe do Szczecina. Pokrywają natomiast koszty noclegów (we wskazanych przez organizatorów) 

miejscach noclegowych) i wyżywienia finalistów i ich opiekunów. 

13. Uczestnicy zawodów finałowych muszą mieć zapewnioną opiekę dorosłego opiekuna na czas podróży i 

pobytu w Szczecinie. Za uchybienia w tej kwestii i ewentualne konsekwencje, organizatorzy konkursu nie 

ponoszą odpowiedzialności. 

14. W sprawach spornych głos decydujący ma Komisja Konkursowa, od decyzji której nie przysługują 

odwołania. 

15. Pytania dotyczące konkursu można zadawać WYŁĄCZNIE za pomocą poczty elektronicznej na adres: 

czworkanamaxa@wp.pl (pracownicy sekretariatu IV LO w Szczecinie nie udzielają odpowiedzi na 

pytania w sprawie konkursu zadawane drogą telefoniczną). 

16. Zakres materiału i literatura obowiązujące w konkursie każdorazowo zostaną opublikowane pod adresem: 

konkurs. 

17. Nagrody: 

 Zwycięzca konkursu otrzyma komputer przenośny (notebook lub laptop), a  zdobywcy II i III miejsca 

inny sprzęt komputerowy i pakiety oprogramowania, 

 Zdobywcy pierwszych trzech miejsc pojadą wraz ze swymi nauczycielami na wycieczkę do Brukseli, 

 Laureaci konkursu otrzymają nagrody książkowe, 

 Wszyscy finaliści otrzymają okolicznościowe dyplomy i inne nagrody, 

 Nauczyciele (opiekunowie) zdobywców trzech pierwszych miejsc otrzymają okolicznościowe dyplomy 

oraz nagrody książkowe, 

 Lista nagród może ulec zwiększeniu, w zależności od hojności sponsorów, do których zwrócą się 

organizatorzy konkursu, 
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 Lista sponsorów może ulec zmianie, 

 O podziale nagród dla finalistów decyduje Zespół Organizacyjny w porozumieniu z Komisją 

Konkursową starając się uwzględnić sugestie Sponsorów; decyzje w tej kwestii są nieodwołalne. 

18. Strony internetowe pomocne w przygotowaniu uczniów do konkursu: 

- http://logo.oeiizk.waw.pl – wersja demo programu LOGOMOCJA IMAGINE 

- www.logo.com 

- www.interklasa.pl (kurs HTML), 

- www.spnt.pl – Szczeciński Park Naukowo Technologiczny (bezpłatne kursy komputerowe), 

- http://edukacja.helion.pl 

- http://home.pl/pomoc/kursy 
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