KONKURS DLA KLAS I-lI: PLAN ZAGOSPODAROWANIA
SZKOLNEGO BOISKA (MAKIETA)

Regulamin konkursu

Termin skfadania prac: do 11 marca 2009
Rozstrzygniecie konkursu: 13 marca 2009

Zasady oceniania:

Na kazdym poziomie klas wytonieni zostang laureaci, ktdrzy otrzymajg nastepujaca

ilos¢ punktéw w ramach konkursu "Najlepsza z Najlepszych":

1. Klasy I: | miejsce — 5pkt, Il miejsce — 4pkt, 1ll miejsce — 3pkt, IV miejsce — 2pkt,
V miejsce — 1pkt.

2. Klasy Il: | miejsce — 6pkt, Il miejsce — 5pkt, Il miejsce — 4pkt, IV miejsce — 3pkt,
V miejsce — 2pkt, VI miejsce — 1pkt.

3. Klasy, ktére nie wezma udziatu w konkursie dostang po O pkt.

4. Ponadto klasy, ktdre zajma miejsca od I-lll czeka nagroda-niespodzianka.

Zasady szczegotowe:

1. Za przygotowanie koncepcji pracy oraz zebranie materiatéw niezbednych do jej
wykonania odpowiedzialni s3 wszyscy uczniowie w klasie.

2. Kazda z klas reprezentowana jest przez 4-5 osobowg druzyne, ktérej zadaniem
jest:
— nadzdr nad zebraniem materiatéw niezbednych do wykonania pracy (tektura,

puszki, modelina, papier, farby, klej, tasma klejaca, itp.),

zebranie w catos¢ pomystéw poszczegdlnych ucznidow w klasie,

dokonanie pomiardw szkolnego boiska, tak aby wykonany projekt odpowiadat

wymiarom i uktadowi rzeczywistego boiska,

wykonanie projektu zagospodarowania szkolnego boiska w formie makiety.

Uwaga!

Przy ocenianiu prac bedzie brana pod uwage szczegdlnie:
— pomystowosé,

— estetyka wykonanych prac,

— ekologicznos¢ wykorzystanych materiatow.

Zapraszamy i zyczymy powodzenia !!!

Wiecej informacji na temat konkurséw udzielajg nauczyciele informatyki i techniki.



KONKURS DLA KLAS I1I: PROJEKT SZKOLNEJ MASKOTKI
(DOKUMENTACJA | PROTOTYP)

Regulamin konkursu

Termin skfadania prac: do 11 marca 2009

Rozstrzygniecie konkursu: 13 marca 2009

Zasady oceniania:

1.

Na kazdym poziomie klas wytonieni zostang laureaci, ktérzy otrzymaja
nastepujacg ilos¢ punktow w ramach konkursu "Najlepsza z Najlepszych":
I miejsce — 8pkt, Il miejsce — 7pkt, Il miejsce — 6pkt, IV miejsce — 5pkt, V miejsce —
4pkt, VI miejsce — 3pkt, VIl miejsce — 2pkt, VIII miejsce — 1pkt.

Klasy, ktore nie wezma udziatu w konkursie dostang po 0 pkt.

Ponadto klasy, ktére zajma miejsca od I-lll czeka nagroda-niespodzianka.

Zasady szczegotowe:

1.

Za przygotowanie koncepcji pracy oraz zebranie materiatéw niezbednych do jej

wykonania odpowiedzialni s3 wszyscy uczniowie w klasie.

Kazda z klas reprezentowana jest przez 2 druzyny, ktérych zadaniem jest:

— nadzdr nad zebraniem materiatéw niezbednych do wykonania pracy (tektura,
papier, puszki, modelina, papier, farby, klej, tasma klejaca, itp.),

— zebranie w cato$¢ pomystdw poszczegdlnych uczniéw w klasie,

— Druzyna | (2 osoby) — opracowanie koncepcji (projektu) maskotki szkolnej, tzn.
wykonanie rysunku maskotki z wykorzystaniem edytoréw grafiki (np. Gimp,
PhotoShop, Paint, NetPaint, itp.)

— Druzyna Il (4-5 osdb) — wykonanie prototypu maskotki na podstawie projektu
graficznego z wykorzystaniem zebranych materiatow.

Uwaga!
Przy ocenianiu prac bedzie brana pod uwage szczegdlnie:

pomystowosc,
estetyka wykonanych prac,
ekologiczno$¢ wykorzystanych materiatow.

Zapraszamy i zyczymy powodzenia !!!

Wiecej informacji na temat konkurséw udzielajg nauczyciele informatyki i techniki.



